Servidor de Treino das ONI

Apenas para alunos (e professores) inscritos. Se néo for "elegivel" e desejar ter uma conta para submiss&o, por favor contacte
aorganizagao.

O servidor esta a aceitar submissdes em C, -+, Java e Python. Notem que os limites de
cada problema &0 os limites reais usados na prova em causa, refletindo apenas as linguagens de programagéo que eram
permitidas na altura, bem como o servidor de avaliagéo da altura (ex: Python & um pouco mais lento e podera ser imposssivel
ter 100 pontos em todos os probl os limites de &também um pouco mais "lento’).
Para qualquer dvida especifica basta contactarem a organizagéo.

De momento temos disponiveis os seguintes 76 problemas:

+ 12 problemas introdutorios (que acompanham o guia de iniciagéo as Olimpiadas)
« 35 problemas das qualificagdes de 2017 a 2024
« 29 problemas das finais de 2016 a 2025

Login |

« Fazer login num concurso de treino
« Ver resultados como espectador

Para fazer perguntas sobre os problemas ou sobre o sistema usem o Dbscord das ONI. Se n@o o estiverem a conseguir fazer,
‘ou para qualquer coisa mais urgente, podem usar o contacto oni_at_dcc. c.up,pt.
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Pedro Ribeiro - Quem Sou Eu?

Professor na Universidade do Porto

- Diretor do Mestrado em Ciéncia de Computadores
- Investigacao em Algoritmos e em Ciéncia de Redes (grafos)

~_-mento de Cﬁpc(ia de Computd oresih
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Pedro Ribeiro - Quem Sou Eu?

« Estou ha muitos anos ligado a concursos de programacao

Como participante (comecei no 9° ano) Como mentor/treinador e lider (de delegagao)
(2° lugar ONI'95, 1° lugar nas ONI 96, 97 e 98) (lidero a delegacéao portuguesa nas 10l desde 2025)
[representei Portugal nas IOl por 4 vezes] [lidero e treino equipas da minha universidade]

Cape Town 199 Gold Medalist

Iot ! | . : Heroes of the C

ranatens Promoted to World Finals
in First to solve problem E-
w = “W @ @ a/r N SOIvedﬁ f bl «k
Inte: ”ﬁi’%ﬁ//ﬂ %Zﬂ/ﬁd "
Como organizador Como criador de problemas
(final no “meu” DCC desde 2006) (centenas de problemas usados em eventos
[indmeros outros concursos para varias faixas etarias] nacionais e inernacionais)
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THE INTERNATIONAL OLYMPIAD IN INFORMATICS

LONG SERVICE AWARD

PRESENTED TO

Soedro Ribeiro

CELEBRATING 15 YEARS OF PARTICIPATION

Presented During
101 2024 Egypt Benjamin Burton
President of [01
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Missao das Olimpiadas de Informatica

« Captar e Desenvolver talento na Informatica

José Santos (I0I'98)  Joao Oliveirinha (I0I'03) André Santos (I0I'06) Gon(;al1o P:aredes Pedro Paredes

Principal Software Engineer Sr Engineering Manager Software Enginner (|O|’14,15,16) (10r'11,12)
at Microsoft at Cloudflare at Google Sr. Engineer Professor na
at TripAdvisor Univ. Princeton

Pedro Dias (10I'19,20) Rui Whang (10I'’20) Tiago Marques (101'21,22)
U. Cambridge U. Oxford MIT

« Promover o gosto pelos algoritmos e pela programacao

« Selecionar e preparar os concorrentes portugueses para as 10l
(e WEOI, Oll e EGOI)

« Uma comunidade para quem gosta destes temas




ONI (Olimpiadas Nacionais de Informatica)

 ONI ja vao na sua 382 edicao

A’"I\\ | I'I olimpiadas

OLIMPIADAS NACIONAIS DE INFORMATICA nacionais de

u \N I I informatica

» Selecionam para as 10l (Olimpiadas
Internacionais de Informatica)

IN INFORMATICS

- uma das grandes Olimpiadas Internacionais de Ciéncias
- 42 mais antiga, desde 89 (IMO desde 59, IPhO desde 67, IChO desde 68)

Webinar -
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101 (International Olympiad in Informatics)
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Fases das ONI 2026

Inscricoes Até 15 de marco (online)

n\ I n H C/C++, Java, Python
Qualificacao 18, 19, 20 de marco (local + online)

OLIMPIADAS NACIONAIS DE INFORMATICA

30 participantes H
u W I I C/C++, Java, Python

Final Nacional 18 de abril (presencial, DCC/FCUP)

8 a 10 participantes ﬂ
C++

Prova de Selecéao final de maio (presencial, local a definir)

6 participantes
@ @4 participantes % todos da selegéo
C++ C++
- C++ Ibero-American
WESI g4
24 s

Olympiad
Luxemburgo
26-28 junho (presencial)

in Informatics

junho/julho (remoto)

UZBEKISTAN
101 2026 TASHKENT

9-16 agosto (presencial)
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Fases das ONI 2026

Com patrocinio extra de: Inscri(;(”)es Até 15 de marco (online)

3aXlIaNns H

n\ I n C/C++, Java, Python
Qualificacao 18, 19, 20 de marco (local + online)

OLIMPIADAS NACIONAIS DE INFORMATICA

30 participantes H
+ 6 meninas C/C++, Java, Python

cos p men‘\“as Final Nacional 18 de abril (presencial, DCC/FCUP)
++, Python 92 A
J@\/\\ 8 a 10 participantes
E90| 2026 + 2 a 4 meninas Cit
esenatico, Italy
12-18 maio (presencial) Prova de Se|eg§o final de maio (presencial, local a definir)
6 participantes
Potencialmente@ @4 participantes % todos da selegéo
+2 meninasC++ CH++

junho/julho (remoto)

C++ Ibero-American
‘ N Caad ‘ Olympiad
J I . h B in Informatics
A v | ) \\ ' »“/.’“,,7" [N
.\Omnnﬂ 7

Luxemburgo
26-28 junho (presencial)

UZBEKISTAN
101 2026 TASHKENT

9-16 agosto (presencial)

(aumentar participacao feminina!)
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O sistema de submissao usado nas ONI

 Nas ONI usamos o Mooshak (que é semelhante a outros
plataformas usadas em programacao competitiva)

N in e R PR d e i i
11 E2N RN AT e
S NI

Tkl A
it A RPR #"‘,‘g"?”

(oo

Do momento termos disponiveis os seguintes 76 problemas:

o mpa
« 35 problemas das quaificagdes de 2017 a 2024
« 29 problomas das final do 2016 2 2025

« Fazer login num concurso de treno.
« Vot resultados como espectador

Discord das ONI
ra qualquer coisa mas urgente, podem usar o Gontacto onl.af._dcc.c.up pl.

* Na sua esséncia:
- Submetemos codigo-fonte
- O programa é automaticamente compilado e executado

- As respostas dadas pelo vosso programa para um conjunto
de testes sao comparadas com as respostas esperadas

- A pontuacao depende dos testes onde “passaram”
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O sistema de submissao usado nas ONI

 Vamos agora fazer uma pequena demonstracao interativa
do seu uso, incluindo a obtencao dos seguintes resultados:

- Accepted (teste aceite)

- Compile Time Error (o programa nao compila)

- Presentation Error (existem problemas com “whitespace”)
- Wrong Answer (resposta errada)

- Runtime Error (programa “crasha” durante a execucao)

- Time Limit Exceeded (o problema excedeu o tempo limite)

5887 738:00:54 (@ | AE_Arraiolos Diogo Esteves B C++ 100 Accepted final
5886  737:56:37 o | AE_Arraiolos Diogo Esteves A C++ 100 Accepted final
5885 737:53:29 o | AE_Arraiolos Diogo Esteves A C++ 0 Presentation Error final
5884 737:49:42 @ | AE_GMachado Prikshit Sahni B E 84 Wrong Answer final
S883 737:48:17 @ | AE_GMachado Prikshit Sahni B e 52 Wrong Answer final
oo 5882 737:47:10 o | AE_GMachado Prikshit Sahni B c 0 Compile Time Error final
5881  737:32:02 o | AE_GMachado Miguel Henriques | Python 100 Accepted final
5880 737:30:43 @ | AE_GMachado Miguel Wheeler D C++ 0 Compile Time Error final
5879 737:29:41 o | AE_GMachado Miguel Wheeler D C++ 0 Compile Time Error final
5878 737:29:14 B AE_GMachado Miguel Henriques L Python 40 Time Limit Exceeded final
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Anatomia de um problema de Olimpiadas

* Os problemas sao de caracter algoritmico

- Nao chega estar “correto”, é preciso ser eficiente ao nivel de
tempo e memoria

« Os problemas podem ter varias subtarefas:

- Restricoes diferentes que admitem solucoes diferentes
(ex: menos eficientes, casos especificos, etc)

« Existem varios tipos de problemas
- “Batch Problems” (classicos) - Input / Output

- Output-Only; Interacao; ...




Exemplo de Problema

Problemas anteriores disponiveis no nosso website: https://oni.dcc.fc.up.pt/problemas

* Vejamos um exemplo de problema (Qualificacdo’2020)
https://www.dcc.fc.up.pt/oni/problemas/2020/qualificacao/probA.htmi

Problema A - Corridas de Berlindes

{Este é problema usa o novo formato de problemas. ‘
i Consulta a pagina de instrugdes para informagdes detalhadas sobre como funciona este nove formato.

Apesar de pouco falado, poucos desportos tém ganho mais espetadores do que as corridas de berlindes (em especial as Olimpiadas da Nutagdo Intensiva). Neste desporto ha
N berlindes que competem entre si para ver quem & o mais rapido. Como responsavel por organizar as corridas das ONI, nao podes perder esta oportunidade para mostrar
aos novos fas o melhor que o desporto tem para dar! Para tal, queres organizar as mais diversas e entusiasmantes corridas - os fas ndo gostam que as corridas sejam iguais!
Neste caso, a diversidade mede-se pelas caracteristicas dos berlindes: o i-ésimo berlinde tem uma agilidade A; e uma velocidade V;, ambos niimeros inteiros.

Parte 1

Para manter a competicao interessante queres evitar berlindes iguais, ou seja, com a mesma agilidade e a mesma velocidade. Isto garante que as corridas sé@o o mais variadas
possivel. Como responsavel pela organizagéo, queres saber, dado os teus N berlindes, quantos berlindes diferentes tens?

Exemplo

Se N = 5 e os berlindes tiverem as seguintes agilidades e velocidades, respetivamente: (1, 2), (3, 4), (1, 2), (1, 4), (3, 2), entdo hé 4 berlindes diferentes porque ha dois
berlindes com agilidade 1 e velocidade 2.

« Input: N berlindes, cada um com uma agilidade A, e uma
velocidade V,


https://www.dcc.fc.up.pt/oni/problemas/2020/qualificacao/probA.html
https://oni.dcc.fc.up.pt/problemas

Exemplo de Problema

Solucéo foi abordada no webinar — explicacdo detalhada disponivel em:
https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/solucoes/2020/qualificacao/prob_a.html

e Parte l

Quantos berlindes diferentes existem?
- Subtarefa 1: N = 1 000
- Subtarefa 2: N = 100 000

Solucéo bruta em O(N?): verificar todos os pares

Solucao eficiente:
- Em O(N): criar array bidimensional (restricdo chave: 0 = A,V,< 10)
- Em O(N log N): colocar num set (existe equiv. em C++/Java/Python)
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https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/solucoes/2020/qualificacao/prob_a.html

Exemplo de Problema

Solucéao foi abordada no webinar — explicacéo detalhada disponivel em:
https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/solucoes/2020/qualificacao/prob_a.html

 Parte ll

Se todos combatem contra todos e um berlinde ganha a outro
quando tem simultaneamente melhor agilidade e velocidade,
quantas vitdrias tem o “campeao”?

- Subtarefa 1: N < 1 000
- Subtarefa 2: N < 100 000

Solucdo bruta em O(N?): verificar todos os pares

Solucao eficiente em O(NxB): criar array bidimensional

- onde B é 0 numero de possiveis berlindes (no maximo sao... 121)
(restricdo chave novamente é 0 < A,V.< 10)
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https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/solucoes/2020/qualificacao/prob_a.html

Exemplo de Problema

Solucéo foi abordada no webinar — explicacdo detalhada disponivel em:
https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/solucoes/2020/qualificacao/prob _c.html

* Vejamos um outro exemplo de problema (Qualificacdo’2020)
https://www.dcc.fc.up.pt/oni/problemas/2020/qualificacao/probC.html

Problema C - Rua das Flores

| Este & problema usa o novo formato de problemas.

: Consulta a pagina de instrucdes para informagées detalhadas sobre como funciona este novo formato.

A Rua das Flores é uma rua muito longa (tem N metros de comprimento!) e que ha muito tempo esta em terriveis condigoes. No entanto, e felizmente para os condutores que
percorrem essa rua frequentemente, o presidente da frequesia prometeu fazer obras nessa rua para ela deixar de ser um problema no quotidiano dos seus transeuntes.

A rua pode ser vista como uma sequéncia S de N inteiros positives, onde o i-ésimo, S;, corresponde ao custo de arranjar o i-ésimo metro da rua. Fazer obras em toda a rua
pode exceder o orgamento da junta de frequesia, por isso estao a ser estudadas 3 opcoes distintas para a obra.

Parte 1

Uma das formas de cumprir o plano eleitoral é fazer obras de recuperagao num segmento contiguo de S de comprimento exatamente K metros. Recordem que um segmento
contiguo é um intervalo de elementos sequidos, por exemplo para a sequéncia [1, 2, 2, 3] a subsequéncia [1, 2, 2] € uma subsequéncia contigua (que contém os primeiros trés
elementos) mas [1, 2, 3] ja ndo (contém o primeiro, segundo e quarto elementos). Entre todos os segmentos contiguos com K metros de comprimento, pretende-se descobrir
aquele que tem o custo total minimo de recuperacéo.

 No webinar iremos apenas falar da parte |
(e do conceito de sliding window)
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https://www.dcc.fc.up.pt/oni/problemas/2020/qualificacao/probC.html
https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/solucoes/2020/qualificacao/prob_c.html

Analisando a Eficiéncia

- Para analisar a eficiéncia usamos uma notacao (Big O)
que serve para caracterizar a complexidade de um
algoritmo:

- Plataforma Loop:
* https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/guias/inicial/efi/
* https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/guias/base/introalg/

- Aulas Universitarias:
 Slides de uma aula minha (e um video meu)
 Big O Cheat Sheet

- Livros:
* Principles of Algorithmic Problem Solving (chapter 5)
 Competitive Programmer’s Handbook (chapter 2)

Webinar - Olimpiadas Nacionais de Informatica


https://en.wikipedia.org/wiki/Big_O_notation
https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/guias/inicial/efi/
https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/guias/base/introalg/
https://www.dcc.fc.up.pt/~pribeiro/aulas/daa2223/slides/1_analiseassintotica_2702.pdf
https://www.dcc.fc.up.pt/~pribeiro/aulas/daa2223/videos/index.html
https://www.dcc.fc.up.pt/~pribeiro/aulas/pc2526/material/bigo_table.html
https://jsannemo.se/latest.pdf
https://cses.fi/book/book.pdf

Recursos de Treino

« Como me posso entao preparar/treinar?

Um misto entre:

- Aprender novas coisas
« Complexidade, algoritmos, estruturas de dados
« Livros, videos, blogs

- Resolver problemas fora de uma prova

« Pré-categorizados para cimentar conhecimento
« Sem saber a categoria (problem solving)

- Participar em provas
« Participar em provas com tempo a contar
* No final ler editoriais/fazer upsolving

Nao existe “varinha magica” — trabalhar, trabalhar!
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Recursos de Treino

* Pagina online ja contém ligacdes para muitos
recursos de treino

(quase que existe “informacao a mais” no universo da Programacao Competitiva)

https://oni.dcc.fc.up.pt/plataforma_treino

Plataforma Loop

Em 2016 langamos o projeto Loop, com o objetivo de auxiliar o treino dos das ONI. O Loop of artigos sobre vari dei ica relevantes para as ONI,
por tépicos e difi ainda com toes de probl resolver. Também inclui artigos mais bésicos, com temas t3o base como aprender a programar ou a

configurar um ambiente de programagao

« Entrar no Loop
Guias Disponiveis no Loop
Guia de Iniciagéo
> Algumas Solugdes para problemas das ONI

Outros Recursos

Para além do Loop e dos seus guias, aqui fica uma lista de ligagdes interessantes para explorares (contedido em inglés):

« Awesome Competitive Programming (A curated list of awesome Competitive Programming, Algorithm and Data Structure resources)

« USACO Guide | resources (A free collection of curated, high-quality resources to take you from Bronze to Platinum and beyond)

« Principais Comuni line Judges de 50 C
> CodeForces
> AtCoder

CSES
Kattis
° DM:0J

« Principais Livros

> Principles of Algorithmic Problem Solving
Competitive Programmer's Handbook | PDF
> Competitive Programming | PDF 2nd Edition

« Tutoriais/Visualizagio de Algoritmos:
> TopCoder: Competitive Programming Tutorials
> MAXimal: E-Maxx Algorithms in English

PEG: PEG Wiki
AlgoWiki: AlgoWiki
o Geek for Geeks: Fundamentals of Algorithms
o CodeForces: All the good tutorials found for Competitive Programming
o Codechef: Data Structures and Algorithms
> VisuAlgo: Visualising Data Structures and Algorithms through Animation
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https://oni.dcc.fc.up.pt/plataforma_treino

ecursos de Treino - Loop

 Conjunto de Guias e Recursos de Treino

https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/

Q p ‘U\SIII GUIAS CONCURSOS SOBRE SELEGAO SOLUGOES ONI

Complexidade

Comegar a aprender!

Pesquisa Binaria Estruturas de Dados Base

Comecar a aprender!

Comegar a aprender!

Prog. Din. Avancada Alg. Greedy E. Dados Avangadas @ Alg. Geométricos
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https://oni.dcc.fc.up.pt/loop/

Recursos de Treino - Livros

* Principles of Algorithmic Problem Solving

https://jsannemo.se/latest.pdf

Content 5 Time Complexity 67 102 Extreme Values. . .. ... ... ... 156
ontents 51 The Complexity of Insertion Sort . . .. ... ....... .. ....... 67 103 Sortingand Exchanges .. ... ... 159
52 Asymplolic NoOtation . . . o o oo o 0 10.4 Intervals SRR L LR TR 162
10,5 ComstruCtONS . . .ot vt vt ittt et e e e e e 166
Introduction vii 53 NP-completeProblems . . ........... ... ... .. ....... 74
et 1 Dynamic Programming 173
o 5.4 Other Typesof Complexities . . . . . ...ty 74 e Miaking Change Rovisited o
I Preliminaries 1 5.5 The Importance of Constant Factors . . ... . ............... 75 112 Pathsin a DAG 175
1 Algorithms and Problems N 1.3 Standard Techniques . . . 178
14 Standard Problems. . . .. ... ... ... L 193
11 Computational Problems . . ... ... .. o oo 3 6 Data Structures 77
12 Algorithms 4 6.1 Dynamic Arrays . . . ... 77 12 Divide and Conquer 201
1.3 Programming Languages . 7 6.2 Stacks . . . L 81 121 Recursive Constructions . . .. ..ot v i 201
1.4 PseudoCode . . .. . . 8 12.2 Sequences 205
15 OnlineJudges .. .............. . ... ... 9 6.3 Queues . ...l 82 123 Binary Search . . - - 208
6.4 PriorityQueues . ... ... e 83 124 Centroids . ... ... ... 213
2 Programming in C++ 1 .
21 HelloWorld! . . . . . . o 1 6‘5 Bitsets . . .. ... .. ... 8? 13 Data Structures 225
22 Variablesand Types . . .. .. ... oLl 14 66 HashTables. ... ... ... . . o oo 88 131 Union-Find . ..o 225
23 Inputand OUIPUL . . . . oi ittt 18 132 R?“.gc Qu‘enes """""""""""""""""" 233
24 Operators . ... ... ... 19 7 Recursion 95 133 SlidingWindows. . ....... ..o 239
25 IfStatements .. ... ... ... ... 2 . et
g ' 71 Recursive Definitions . . . ... .. .. ... .. ... 95
26 ForLoops .. ... ... .. e 23 i ) | X 11 Other Topics 241
27 WhileLOOPS . o .ottt e 25 7.2 The Time Complexity of Recursive Functions . . . . ... ...... ... 98
28 FURCHONS . . ..ot i i ittt it it i 25 73 Choice . . ... ... 99 14 Graph Algorithms 243
2.0 SIUCIUTES . . L. oottt et e e e e 28 e . . 141 Weighted ShortestPath . . ... ... .. ... ... ... ... ... 243
200 ATAYS . o0ttt e 3 74 Multidimengional Recursion . . .. .. ... ... 103 142 BulerianWalks . ... ooooLoo 257
211 Lambdas . . . 33 75 Recursionvs. Iteration . . . .. .. .. ... e 104 14.3 The Depth-FirstSearch . . .. ... ...................... 250
212 The PIEPrOCESSOT . . o o oot it it et e e e 34 14.4 Minimum Spanning Trees ... ... ... 271
8 Graph Theor 10 ;
3 The C++ Standard Library 37 p ¥ 7 15 Maximum Flows 279
31 DataSHuctures . . .. ..o v 37 8.1 GTaPhS ---------------------------------- 107 151 El“;lv Nzlw;rks ““““““““““““““““““ 279
- . -Karp .. 8
32 Math. oL 5 8.2 Representing Graphs . .. ... .............. 0.t 10 52 ones-sarp e
33 Algorithms ... ... 45 8 Breadth-First § h 153 Applications of Flows . . ....ooovviiii e 28
-, rea shwrstbearch . . L L L L0 oL L L oL Lo 12
34 SINES . .. 47 s 3 Denth-First Search 120 16 Game Theory 287
35 Inpub/OutpuL . . ..ol 49 4 b L R R R R R R 161 Combinatorial Games . . - - -« o 287
Lol tation Probl B3 Trees . . . .. e e e e 123 162 Mathematical Techniques 288
4 Implementation Problems 53 ) .
Stracturt Cod. 8.6 Topological Sorting . ... ... ... ... 127 16,3 Game Graphs . 296
41 TUCHIEAZ YOUELOLE -« o v o v v vrcasre s rrre ey 53 16,4 Cyclic GAMES . . . oo v it 2908
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https://jsannemo.se/latest.pdf

Recursos de Treino - Livros

« Competitive Programmer’s Handbook

https://cses.fi/book/book.pdf

Contents
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Recursos de Treino - Wikis/Tutoriais/Visualizacao

* https://usaco.guide/ USACO Guide

A free collection of curated, high-quality resources

progra ma de treino integrado america no to take you from Bronze to Platinum and beyond.
(altamente recomendado)

Get Started

Algorithms for Competitive Programming

u
« https://cp-algorithms.com
| | |
The goal of this project is to translate the wonderful resource https://e-maxx.ru/algo which provides descriptions of many

itorio de impl tacoes (C++)
. . ~N algorithms and data structures especially popular in field of competitive programming. Moreover we want to improve the collected
e a g O rI t I I I O S C O I I I eX p I C a g a O knowledge by extending the articles and adding new articles to the collection.

We're an ad-free, volunteer-run website that's free for everyone. Users can contribute articles or help sponsor bounties on articles for
greater algorithmic coverage. Your help is greatly appreciated.

Compiled pages are published at https://cp-algorithms.com/.

. W|k|s/Tutor|aIS'

https://www.geeksforgeeks.org/dsa/dsa-tutorial-learn-data-structures-and-algorithms/
- https://wiki.algo.is/
- https://wcipeg.com/wiki/Special:AllPages
- https://codeforces.com/blog/entry/57282
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« Codeforces: https://codeforces.com/

A maior comunidade de programacgao competitiva l. CODEFORCES
com concursos regulares (pode-se fazer concursos Sponsansd Ly TON
anteriores e ver editoriais)

« AtCoder: https://atcoder.jp/ »;Sk

AtCoder

« CSES: https://cses.fi/problemset/ (< Q@

« DM:O]J: https://dmoj.ca/problems/?search=I0I 0J
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Recursos de Treino - Quero saber mais?

https://oni.dcc.fc.up.pt/plataforma_treino

* https://github.com/Inishan/awesome-competitive-programming

A curated list of awesome Competitive Programming, Algorithm
and Data Structure resources.

« 101 Syllabus: https://algo.sk/ioi-syllabus/

The Syllabus aims to achieve these goals by providing a classification
of topics and concepts from mathematics and computer science. More pre-
cisely, this Syllabus classifies each topic into one of six categories. Ordered
by topic suitability, these are:

The International Olympiad in Informatics Syllabus

Included, unlimited
Included, to be defined

Included, not for task description

1 Version and status information

101 2024 is using the current official Syllabus version (unchanged since
March 2022). This is a draft of the Syllabus version intended for 101 2025.
At the moment no changes other than those already included in this docu-
ment are expected. At the end of IOl 2024 this document should become
the official Syllabus.

Outside of focus

Excluded, but open to discussion

Raﬂaﬁ\

Explicitly excluded
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